
CONVOCATORIA 2025
Fichas disponibles: 80

Espacios disponibles: 50
Fecha de registro: Del 21 de marzo al 27 de abril de 2025

EN MODALIDAD VIRTUAL

MAYOR INFORMACIÓN:

PERFIL DE INGRESO

REGISTRO DE ASPIRANTES
Del 21 de marzo al 27 de abril de 2025, quien aspira deberá ingresar al portal
institucional https://virtual.uagro.mx en la sección de Licenciaturas y seleccionar la
Ingeniería en Computación en Modalidad Virtual, para llenar
correctamente el formulario de registro al curso de selección e inducción a la
modalidad virtual con los datos requeridos mediante los siguientes pasos:

1. Validación de nombre completo y correo electrónico.
2. Datos personales.
3. Formación profesional.
4. Conocimientos de computación e Internet.
5. Generar Ficha de registro y Ficha de pago del curso de selección e inducción.

CURSO DE SELECCIÓN, EXAMEN
Y RESULTADOS
El costo del curso de selección e inducción es de $1,750.00 y el procedimiento de
pago es el siguiente:

1. La/El aspirante deberá imprimir la Ficha de pago del curso de selección e inducción
que generó previamente y contará con tres días hábiles para realizar el pago en la
institución bancaria que se le indique.

2. Una vez realizado el pago, se deberá escanear de manera legible en formato
de imagen (jpg) el comprobante emitido por el banco y enviarlo desde el enlace
que llegará al correo electrónico del aspirante.

Importante: Este pago no asegura quedar inscrito en Ingeniería en Computación en
Modalidad Virtual. Para ser aceptado, el aspirante deberá aprobar el curso de selección e
inducción, el examen general de conocimientos. 
Una vez realizado el pago, por ningún motivo habrá devoluciones.

Examen General de conocimientos:
- Una vez recibido el comprobante de pago para el curso de selección e inducción,

se enviará un correo electrónico al aspirante con el temario, para el examen de
conocimientos generales y los datos de acceso a la sesión informativa, que se
realizará mediante la plataforma Zoom, el día 28 de abril de 2025.

- El examen de conocimientos generales se realizará en línea el 2 de mayo de 2025,
con una duración de 4 hrs, a partir de las 10:00 am.

Curso de inducción y selección
- Se enviará al aspirante un mensaje por correo electrónico con sus datos de acceso

(usuario y contraseña), al campus virtual del Sistema de Universidad Virtual
(SUVUAGro), para acceder al mencionado curso.

- El curso de selección tendrá una duración de dos meses: del 5 de mayo al 
29 de junio de 2025.

- Al término del curso se entregará una constancia de acreditación del mismo.

La notificación del resultado será el 16 de julio de 2025, mediante un correo electrónico.
Si el resultado es satisfactorio, se adjuntará el folio para continuar el proceso de inscripción.

INSCRIPCIÓN A LA INGENIERÍA EN COMPUTACIÓN EN
MODALIDAD VIRTUAL
En caso de que la/el aspirante sea acreditada/acreditado, se le enviará un enlace para subir
la documentación requerida en el proceso de inscripción. Al momento en que la/el aspirante
suba correctamente sus documentos generará su ficha de pago de inscripción a la Ingeniería.

Documentación digital requerida:
Para la inscripción en línea deberá ingresar a la plataforma institucional de Administración
Escolar de la UAGro, precisar el número de folio y la CURP.  A continuación, deberá llenar
los campos en los cuales se solicita información.

Escanear en archivo PDF los siguientes documentos, deben estar a color, por ambos
lados, legibles, claros, completos, sin sombras, no fotos de celular, ya que formarán
parte de tu expediente personal, el cual servirá para posteriores trámites.
El tamaño máximo del escaneo deberá ser de un mega.

1. Certificado de estudios de Bachillerato. En caso de no tener el certificado al momento
de realizar la inscripción, deberá presentar una constancia total con calificaciones y
promedio, donde especifique que concluyó sus estudios y que no adeuda
ninguna materia.

2. Acta de nacimiento (CURP incluida) en formato actualizado, 2013 en adelante.
3. CURP, formato nuevo.
4. Recibo referenciado, acude a realizar el depósito a la brevedad posible al banco de

tu elección, los cuales aparecen en la referencia bancaria.
5. Comprobante de depósito, se anexará el escaneo de la Ficha de depósito bancaria

para terminar con el trámite de inscripción en línea y el expediente esté completo.

La/El aspirante que presente documentación apócrifa, causará baja del proceso de
registro o de inscripción, según sea el caso, en los términos de las disposiciones legales
que resulten aplicables.

Costo de Inscripción y procedimiento de pago:
- El proceso de inscripción será en Agosto de 2025
- El costo de inscripción y reinscripción puede variar a partir de los nuevos aranceles

establecidos por la UAGro.
- Este pago no asegura quedar inscrito; el aspirante deberá aprobar el curso de selección

e inducción, examen de computación, examen conocimientos generales y realizar 
la entrevista. Realizado el pago, por ningún motivo habrá devoluciones.

- La/El aspirante deberá imprimir la Ficha de pago de inscripción que generó previamente
y presentarla en la institución bancaria correspondiente para realizar el pago.

- Una vez realizado el pago, se deberá escanear de manera legible el comprobante
emitido por el Banco y enviarlo desde el enlace que llegará al correo electrónico
de la/el aspirante.

- Realizado el pago, por ningún motivo habrá devoluciones.

HOMOLOGACIÓN, EQUIVALENCIA Y REVALIDACIÓN
El proceso de homologación, equivalencia y revalidación quedará sujeto a los períodos que
indique el calendario escolar, así como el Reglamento Escolar de la Universidad Autónoma
de Guerrero.

INICIO DE CLASES
Las clases de la Ingeniería en Computación en Modalidad Virtual
iniciarán en septiembre de 2025 mediante el Campus Virtual de Licenciaturas del
SUVUAGro https://licenciaturasuv.uagro.mx

ASUNTOS NO PREVISTOS
Los asuntos no previstos en la presente Convocatoria y aquellos que ameriten interpretación
o generen casos de duda, serán resueltos por el Comité Académico del SUVUAGro y/o la
Dirección de Ingeniería.

Los aspirantes deben sujetarse a las bases de la presente Convocatoria y a los demás
términos y condiciones.

Coordinación General de Educación Virtual
Av. Javier Méndez Aponte s/n.
Col. Servidor agrario, C.P. 39077.
Chilpancingo de los Bravo, Guerrero.
+52 01(747) 4719310 extensión 3216 o 4180
apyp@uagrovirtual.mx
https://virtual.uagro.mx

MC. Roberto Aranda Benito
747 117 7434
15516@uagro.mx
Coordinador del PE de Ingeniería en Computación

Ingeniería en
COMPUTACIÓN

El programa de Ingeniería en Computación en Modalidad Virtual se oferta a todas las 
personas que han concluido sus estudios de nivel medio superior, sin importar edad, 
ubicación geográfica, ocupación o tiempo transcurrido sin estudiar, para lo cual se debe 
contar con las siguientes competencias:

• Disposición para adquirir y demostrar las habilidades necesarias para estudiar en 
esta modalidad.

• Conceptos básicos de operaciones algebraicas, geometría, trigonometría y cálculo.
• Operación básica de una computadora y aplicaciones elementales.
• Hábitos y métodos adecuados de estudio.
• Expresarse de manera correcta en forma oral y escrita.
• Capacidad de análisis y síntesis de problemas prácticos.
• Capacidad de investigación y autoaprendizaje.
• Interés por la aplicación de las matemáticas y la computación.
• Interés por la investigación científica y el desarrollo tecnológico.
• Disposición para trabajar en equipos multidisciplinarios de forma cooperativa y 

participativa dentro y fuera de las aulas.
• Disciplina y organización en el trabajo.
• Alto sentido de responsabilidad y ética profesional.
• Espíritu de superación.


